
pruebas diferentes:

1. Trabajo de investigacion y posterior exposicion
publica sobre reciclado de residuos.

2. Elaboracion de un poster con los valores de la FLL 
([First Lego League]: cooperacion, trabajo en equipo, 
etc.

3. Juego de robot: consistente en una serie de pruebas 
sobre un tablero que el robot tiene que realizar con 
la programación previamente introducida por los 
participantes.
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• Participar en torneos y celebraciones en 
formato deportivo facilitando su 
integración social con sus grupo de 
iguales

• Apender a diseñar, construir y programar 
un robot de utilizando la tecnología 
LEGO® MINDSTORMS®.

• Investigar y resuelver los mismos desafíos 
que los científicos de hoy.

• Aplicar conceptos de matemáticas y 
ciencias en la vida real.

• Desarrollan las habilidades y 
competencias del s. XXI como el trabajo 
en equipo, la resolución de problemas y la 
comunicación.

INCLUSION DE PERSONAS CON TEA A
TRAVES DE LA ROBOTICA EDUCATIVA

[METODOLOGIA]

[OBJETIVOS]
Consiste en:

• Formular problemas de forma que se permita el uso de un ordenador y 
otras herramientas para ayudar a resolverlos.

• Organizar y analizar lógicamente la información.
• Representar la información a través de abstracciones como los modelos y 

las simulaciones.
• Automatizar soluciones haciendo uso del pensamiento algorítmico 

(estableciendo una serie de pasos ordenados para llegar a la solución).
• Identificar, analizar e implementar posibles soluciones con el objetivo de 

lograr la combinación más efectiva y eficiente de pasos y recursos.
• Generalizar y transferir este proceso de resolución de problemas para ser 

capaz de resolver una gran variedad de familias de problemas.

Jeannette Wingpor (2006)

[PENSAMIENTO 
COMPUTACIONAL]
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