Patios y Pargues

£ DINAMICOS

= PROGRAMA Y HERRAMIENTA DE INCLUSION SOCIAL

. PATIOS DINAMICOS PARQUES DINAMICOS

*Estructuracion Lugar de juego
1° espacio-temporal:
ANTICIPAR -En casa
Y SELECCIONAR -En el aula

@# ?$ -Con el nifio - -. N Oué juego

(D ¥y * Seleccionar juego ”.
e (2‘;; o para recreo : Crear juegos teméticos
APOYARSE EN PROFESIONALES

% . . (L) ﬁ;:.
Sustituir en lugar de . Lugar

eliminar.

10
SELECCIONAR

Momento

*Contexto natural. 2
ANTICIPAR Cuando
*Partir de sus e o e e ?%

- Con quien
Intereses.

*Modelamiento y
moldeamiento.

Cuanto

L A que vamos a jugar
*Comunicacion total. q Jug

*Encadenamiento. | -Fichas de Juego
Ficha Visual de Juego Ficha visual de juego + -Historias Sociales Visuales

apoyos visuales -Llaveros de comunicacién con
7 1° Un nifio o nifia se queda, tiene que pillar a piCtOgramaS.
916Ol) r i A n ti @ @ los demds.
servacion activa -Llaveros de Juegos.

-Claves visuales.

| | -Tarjetas visuales 1dentificativas
*Im llcarse en el (Quien se la queda se pone el apoyo visual) T ,_] t 1 d t f t
juego y disfrutarlo. 1 -Carteles visuales de ubicacién
' O marcas con tizas o conos

*Apoyo conductual
pOSitiVO. EL CONGELADO

916I{ef‘l/].eI‘Z()S Verbales . 2° Quien es pillado se queda con los brazos
i en cruz sin moverse porque estd congelado. Ref‘uerZOS Verbales

*Apoyos visuales. -Fichas de Juego SV STTe abraza i ogedor < ogedora 54
-Historias Soclales Visuales cosconsledey vlverd e s Ser flexible, no rigido
-Llaveros de comunicacién con Paciencia
pictogramas. Y Distrutar
_Llaveros de Juegos. g s ’
-Claves visuales. S ATENCION

\ Fotos, video,...

-Carteles visuales de ubicaciéon o S g Habla de ello.

marcas con tizas o conos 4
DESPUES

* Hablar sobre el Yo congelo JUEGO DE PILLAR DE JUGAR Habla sobre cémo te

juego y pactar otros o o SIN ENFADOS sentiste.

. Tarjeta Visual Identificativa .
DESPUES  Juegos. @ _ Da ejemplo.
DE JUGAR * Evaluacion del -Tabla registro diaria. L ) \ &

Mirad las

Programa. -Cuestionario: |
fotos o video.

G? % B < e A las tamilias
e Al centro educativo Planead juegos,

e Al educador/terapeuta pacta otro momento de
~-Memoria Final. juego.

Gran numero de solicitudes,

dos vias de actuacion:

El Programa GL Patios
Dinamicos comienza a
realizarse en el marco de la
Asociacion Asperger de
Asturias y con el apoyo de la
Consejeria de Educacion,
Cultura y Deporte llevando la
intervencion a 7 colegios y 12
ninos y ninas con TEA y sus
grupos-clase.

Curso 2013-2014

Nace el Proyecto GL
Patios Dinamicos y se
comienza a difundir
entre las familias de la
Plataforma TEA de
Asturias en centros
educativos y organismos
educativos y sociales.

Curso 2012-2013

1.-Intervencion directa en
patios por el personal de la
Asociacion Asperger de Asturias
y con el apoyo de la Consejeria
de Educacion, Cultura y
Deporte.

Deteccion personal de la
necesidad y primeros
bosquejos de los Patios
Dinamicos para mi hijo
con TEA y su grupo clase
en el colegio ordinario.

Curso 2011-2012

2.-Formacion a profesorado
para que lleven a cabo GL
Patios Dinamicos impartida por

El paiiuelo, patio de 2° ciclo de E. Primaria,
curso 2013-2014, Asturias.

i AT
Juego: animales prehistoricos, patio de 1 ciclo de E_Primaria, Asturias.
Dibujos carteles identificadores: el mundodeiyan.blogspot.com

"Ratoén...raton...jgato!

06, epecrro o
Asociacion Asperger
de Asturias

GOBIERNO DEL
PRINCIPADO DE ASTURIAS

CONSEJERIA DE EDUCACION,
CULTURA Y DEPORTE

Dos porteros en colaboracion, patio de E. Infantil,
curso 2013-2014, Asturias.
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"Rescatame” patio de 1° ciclo de E. Primaria, curso 2013-2014, Asturias.



http://www.palao.es/
http://catedu.es/arasaac/
http://catedu.es/arasaac/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/

